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PROGRAMA DE EXAMEN

CARRERA: Tecnicatura en Soporte de Infraestructura de T.I.

CATEDRA: Arquitectura de computadoras

VILLA CONSTITUCION
SANTAFE

ANO : Primero DIVISION: Unica

CONTENIDOS

UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION

INTRODUCCION. Aquiles Gay: perspectiva histérica de la evolucién de la tecnologia. Todo
conocimiento es la respuesta a una pregunta. Acciones para promover una cultura tecnolégica.
CONCEPTUALIZACIONES: concepto de Tecnologia Informatica (Tl). Conceptos de Tecnologias de
Informacién y las Comunicaciones (TIC). Procesamiento de informacidén: Procesadores de la
informacidn. Vectores de integracién: a) el vector de electronificacién, b) el vector de digitalizacidn, c)
el vector de computadorizacidn. Digitalizacién.

EVOLUCION HISTORICA: componentes de la revolucién TI: a) Microelectrénica, b) Computacién., c)
Telecomunicaciones. La constitucién de Internet: La World Wide Web

CORRIENTES TEORICAS: La Teoria Instrumental. La Teoria Sustantiva. La Teoria Critica

DISCIPLINAS QUE INTEGRAN LAS TI: a) Ingenieria Informatica, b) Ciencias de la Computacion, c)
Ingenieria de software: La naturaleza del software, Dominios de aplicacion del software, d) Ingenierias

de Sistemas e Ingenieria en Computacion.

UNIDAD 2: PROPIEDAD DE LA INFORMACION

COMPLEJIDAD. El problema de la complejidad

SOCIEDAD DE LA INFORMACION y SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO: Historia de los términos.
Genealogia de la SI. El proyecto “Sociedad de la Informacién”. El "modo de desarrollo informacional”.
CMSI: ¢Cudles sociedades de la informacidon? Perspectivas hacia la ciudadania digital. Conclusiones
acerca de la “Sociedad del Conocimiento” y “Sociedad de la Informacién”

SOFTWARE Y HARDWARE LIBRE: LaFree Software Foundation.La 0OSI (Open Source

Initiative). GNU/LINUX Libertades del software libre. Licencias. Los diferentes tipos licencias: Licencia
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AGPL, Licencia BSD, Licencia Apache, Licencias Creative Commons. El sistema GNU. Niveles del
software libre. Hardware libre: Beneficios y desventajas del Hardware Libre. Proyectos Hardware Libre:
Arduino, RepRap Project, Raspberry Pi

DERECHOS DE AUTOR: Copy/paste. Copyright. Copyleft. Plagio. Algunos hitos en esta historia.
ESTANDARES INFORMATICOS: Caracteristicas: No estandar, Estandar cerrado, Estandar RAND,
Estandar abierto, Estadndar libre. Categorias: Estandar legal, Estandar nacional, Estandar internacional,
Estandar industrial. Movimiento “Estandares abiertos”. Proyectos de Estandares abiertos: Sistemas,

Formatos

UNIDAD 3: ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE LA COMPUTADORA

EVOLUCION DE LA COMPUTACION: Introduccién. Del célculo manual al célculo mecénico. La era del
calculo electromecdnico. La era del calculo electrénico. Las generaciones del computador electrénico:
Primera Generacién (1946 - 1954); Segunda Generacion (1955 - 1963); Tercera Generacion (1964 -
1970); Cuarta Generacion (1971 - 1981); Quinta Generacién (1982-1995).

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS: Arquitectura de Von Neumman y Arquitectura Harvard.
ARCHIVOS: Nomenclatura de archivos. Tipos de archivos. Acceso a archivos. Atributos de archivos.
Operaciones de archivos. Almacenamiento de los archivos. Unidades de Medida. Tabla de Referencia
DIRECTORIOS: Sistemas de directorios de un solo nivel. Sistemas de directorios jerarquicos. Nombres
de rutas. Operaciones de directorios.

COMPONENTES BASICOS DE LA ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS:

UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO (CPU): Unidad de Control (UC). Registros. Unidad Aritmética y
Légica (ALU). Evolucion del microprocesador. Arquitecturas de los procesadores. Arquitectura X86.
Arquitectura ARM.

SISTEMA DE INTERCONEXION: BUSES: Estructura del bus, Jerarquia de buses, Método de arbitraje,
Temporizacidn, Temporizacién sincrona, Temporizacién asincrénica, Anchura del bus, Tipo de

transferencia de datos, Tipos de Buses: ISA, MCA, EISA, VESA, PCl, AGP, PCMCIA

UNIDAD 4: SISTEMA DE ARRANQUE DE LA COMPUTADORA
LA PLACA BASE: Los principales componentes de una placa base. Factores de forma de la placa base:

A) ATX, Mini-ATX y Micro-ATX, B) LPX y NLX, C) BTX, D) Mini-ITX, Nano-ITX y Pico-ITX. Zécalo (socket)
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del microprocesador. Ranuras de memoria. Chipset de control: Puente Norte y Puente Sur.
Componentes Integrados

RANURAS DE EXPANSION: AGP, PCl, Otras. Conectores internos: conectores de energia. Conectores
externos: A) Puertos USB, B) Puertos FireWire, C) Puertos VGA, DVI y HDMI, D) Puerto eSATA (SATA
externo), E) Puertos PS 2, F) Puertos serie, G Puerto paralelo, G) Conector Rl 4

LA MEMORIA RAM: Tipos: SRAM, DRAM, SDRAM, DDR, DDR2, DDR 3, VRAM, DDR4. Mddulos de
memoria: DIMM, DDR, FB-DIMM, GDDR, SO-DIM, y Micro-DIMM. Médulos bufferedy, unbuffered

LA BIOS: A) Proceso de arranque, B) Soporte para dispositivos de entrada/salida. El Setup del BIOS. El
principio de funcionamiento. Modo de Operar. Tipos y Tratamiento de Errores. RAM CMOS La
Memoria Caché. Principio de Localidad. Componentes de la caché. Funcionamiento de la memoria

caché

UNIDAD 5: ENTRADA Y SALIDA DE DATOS (E/S)

ENTRADA Y SALIDA DE DATOS (E/S): Capacidad fisica de los computadores. Entrada y salida de datos.
Velocidades de dispositivos de E/S. Objetivos de los dispositivos E/S. Funciones basicas de un sistema
de E/S. Rendimiento y E/S. Evolucion del sistema de E/S. Arquitectura de la E/S

PERIFERICO: Conceptualizacién. Un poco de historia. Direccionamiento o seleccién de periférico. Bus
de direcciones. Técnicas de direccionamiento para controladores. Comunicacién fisica entre el
controlador y el procesador. Sincronizacién. Tipos de temporizacion. Otras funciones importantes.
Clasificacién: periféricos de entrada, de salida, de entrada/salida (E/S), de almacenamiento, de
comunicacion.

INTERFAZ:Interfaz de usuario. Tipologia: segun su interaccion con el H/S (hardware / software), segun

su interaccion con el Usuario, segun su construccion. Interfaz Grafica de Usuario. Tipos y evolucién de

las interfaces de usuario: CLI (Command line interface), GUI (Graphicaluser interface), NUI (Natural
user interface), OUI (Organicuser interface). Controlador de periférico. Principales razones de uso de
una interfaz

PERIFERICOS DE USO FRECUENTE:Periféricos de almacenamiento: DISCOS DUROS: Tipos de conexidn.

Unidad de estado sdlido — SSD-. Estructura fisica. Direccionamiento. Estructura ldgica: Master Boot
Record y particiones. Caracteristicas del disco duro. DISCOS FLEXIBLES. UNIDADES ZIP. DISCOS
OPTICOS: unidades de CD. Tipos: CD-R, CD-RW. Caracteristicas. Tipos de discos y capacidades de los
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mismos. Grabadoras. BLU-RAY. MEMORIA USB. MEMORIA SD. Periféricos de salida. MONITORES. Tipos

de monitores: segln su resolucidn o numero de pixeles, segin el numero de colores,
segln el estandar, segun el tipo de sefial que usan, seglin la tecnologia empleada para forma
imagenes, segun si es periférico de salida o E/S. IMPRESORAS. Tipos de impresoras. Periféricos de

entrada: TECLADO. Tipos de letras. MOUSE. Tipos o modelos: por mecanismo, por conexién. SCANNER

ANEXO

TARJETA GRAFICA: el procesador de la tarjeta gréfica. Tipo de memoria. Tipos de conexidn: ISA,EISA,
VESA, PCI. Tarjetas Graficas AGP y PCle. Procesador RAMDAC. Tipo de ventilacién. Tipos de salidas en
las tarjetas graficas: SVGA, DVI, S-Video, Video Compuesto, Video por componentes y HDMI. DirectX y
OpenGL. Interfaces:Direct3D, OpenGL

MONITOR LCD: Monitor LED. Monitor LCD Full HD. Tecnologia LCD. Tipos de LCD: TN (Twisted
Nematic), STN (Super Twisted Nematic), GH (Guest Host). Monitores TFT (Thin Film Transistor) o
Matriz Activa. Pantallas de plasma. Tamafio de la pantalla y resolucién. Dispositivos con LCD. Tiempo

de respuesta. Contraste y brillo
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